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Information wird durch die Uberwindung beliebiger
Entfernungen mittels I&K-Technologien zur globalen Resource

Quelle: Bullinger, Hans-Jorg: Szenarien fir das 21. Jahrhundert, in: Heilmann, Heidi (Hrsg.): Wettbewerbsmuster Neue Medien, Stuttgart 2000, S. 142

April 2004 / Hei

Blatt: F-1910

www.integrata-stiftung.de




